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Ordenacao

Introducao

Esta feature foi desenvolvida para fornecer um sistema de ordenacao flexivel e reutilizavel
para os moédulos do painel.

O objetivo é simplificar a implementacao de ordenacdes, padronizando a forma como os registros
sao organizados e garantindo consisténcia entre diferentes médulos, sem a necessidade de
reescrever a légica de movimentacdo ou atualizacao de posicdes.

O sistema suporta ordencoes simples, que envolvem apenas registros do mesmo médulo,
permitindo que o usuario reorganize os itens de forma direta e intuitiva.

Além disso, ele também é capaz de lidar com cenarios mais complexos, envolvendo multiplos
niveis de relacionamento entre modelos diferentes. Por exemplo, em um médulo que gerencia
secdes e produtos, é possivel ordenar os produtos dentro de uma secao especifica (secdo -
produto). Nesse caso, o sistema primeiro aplica filtros para selecionar apenas os registros do nivel
superior (a secao) e, em seguida, realiza a ordenacao dos registros do nivel inferior (os produtos).

Outro ponto importante é o suporte a ordenacao recursiva dentro da préopria model, (til em
casos onde um registro pode ter outro registro do mesmo tipo como “pai”. Esse recurso permite
criar estruturas hierarquicas complexas, como categorias e subcategorias, menus com itens filhos
ou qualquer outro cendario em que a ordenacao precise percorrer multiplos niveis da mesma tabela,
gerando uma estrutura de ordenacao potencialmente infinita.

Com essa abordagem, qualguer médulo do painel pode adotar o sistema de ordenacao de forma
rapida e confidvel, aproveitando toda a l6gica de backend e frontend ja pronta, garantindo
consisténcia, performance e facilidade de manutencao.



Ordenacao

Model e Registros

Para que o sistema de ordenacao funcione corretamente, cada model envolvida deve seguir uma
estrutura minima obrigatoria.

Abaixo estao descritas as configuracdes e implementacdes necessarias para garantir a
compatibilidade com a feature.

1. Trait obrigatodria

Toda model que utilizar o sistema de ordenacao deve incluir a trait:

use App\Traits\SortableTrait;

Essa trait contém os métodos e comportamentos essenciais para manipular a posicdo dos
registros, incluindo funcdes de ordenacao, reordenacao apdés exclusdes e cdlculo da préxima
posicao disponivel.

2. Evento deleted com reorder()

E obrigatério que a model implemente o evento deleted, chamando o método reorder() apds a
exclusao de um registro.

Isso garante que a ordenacao seja recalculada automaticamente, mantendo a sequéncia correta
dos itens.

Exemplo:

protected static function boot()

{

parent::boot();

static::deleted(function ($model) {
$model->reorder(); // executa apds deletar com sucesso

1)



Observacao:

Se a ordenacao possuir niveis (ex: secao - produto), é necessario passar um
filtro via Closure como terceiro parametro na funcao reorder(), indicando o
escopo onde a reordenacao deve ocorrer (por exemplo, dentro da mesma
Secao).

3. Relacionamentos entre niveis

Quando o mddulo utiliza ordenacao com multiplos niveis, cada nivel adicional deve possuir
uma relacao "belongsTo" com o nivel imediatamente anterior.

Essa relacdo é obrigatdria para que o sistema saiba a qual contexto o registro pertence e consiga
filtrar corretamente antes de aplicar a ordenacao.

Exemplo:
Na model do nivel 3, deve existir uma relacdo com o nivel 2:

public function nivel2() { return $this->belongsTo(NivelDoi::class, 'nivel 2 id'); }

4. Colunas obrigatodrias na tabela

A tabela da model deve conter as seguintes colunas:

Coluna Tipo Obrigatoriedade Descricao
order integer Obrigatdria Define a posicao do registro
dentro do contexto da
ordenacao.
parent_id integer Obrigatéria somente quando o tipo de ordenacao

é recursiva (entre registros da mesma model).

<nome_da_fk> integer Obrigatéria quando existe mais de um nivel
(nao recursiva). Representa a foreign key que liga
ao nivel anterior.

44 Exemplo:

e Em uma ordenacao recursiva (ex: categorias com subcategorias), use
parent_id.




e Em uma ordenacdo com multiplos niveis (ex: secdo —» produto), use a
FK correspondente, como secao _id.

e Em uma ordenacdo simples (sem niveis), nenhuma FK adicional é
necessaria.



Ordenacao

Configuracao no controller

Para habilitar o sistema de ordenacdao em um maddulo, é necessario implementar no controller
uma funcao publica chamada orderConfig()

Essa funcao é responsavel por retornar duas arrays principais que controlam todo o
comportamento da ordenacao: $generalConfig e $configlLevels.

$generalConfig

A array $generalConfig contém configuracdes gerais da ordenacao.
Atualmente, possui as seguintes propriedades possiveis:

$generalConfig = ['selfGroupedRecords' => false];

Propriedade Tipo

view string |
null

selfGroupedRecor bool
ds

$configlLevels

Descricao

Para alterar a view que sera exibida a ordenacao, pode ser passado um nome de
rota (por exemplo, "panel.layouts.modules.order")

Define se a ordenacdo serd recursiva dentro do mesmo maédulo (por
exemplo, quando um registro pode ter outro como “pai”).

A array $configlLevels é onde é definida toda a légica de ordenacao.
Cada item dentro dela representa um nivel de ordenacao — ou seja:

e Se for uma ordenacdo simples (sem niveis adicionais ou recursivos), haverad apenas um

nivel.

e Se for uma ordenacao hierarquica (por exemplo, secdo — produto), havera um nivel

para cada relacao.

44 Observacoes:

o A ordem dos itens na array define a hierarquia dos niveis.
O primeiro item representa o primeiro nivel da ordenacao, o
segundo item o segundo nivel, e assim por diante.



e A chave de cada nivel deve ser um identificador em camelCase, de

preferéncia o nome do médulo.

Cada nivel da configuracao deve conter as seguintes propriedades:

$configLevels = [

'levelOne' => [
'label' => 'Nivel 1',
'model' => SubmodulesTest::class,
'sortable' => true,
'labelBtnNextLevel' => 'Ordernar itens do nivel 1,
‘breadcrumbColumnName' => ‘name’,
'‘order' => ['column' => 'order’, 'type' => 'ASC'],
'AdditionalQuery' => function ($q) { $g9->where('id', 1); },
'‘columnsTolList' => [
[
'name' => 'active’,

'label' => 'Status'

'name' => 'id',

'label' => '#'

'name' => 'name’,

'label' => 'Titulo'

1
'levelTwo' => [
'label' => 'Nivel 2',
'model' => NivelDoi::class,
'sortable' => true,
'‘order' => ['column' => 'order’, 'type' => 'ASC'],
‘breadcrumbColumnName' => ‘name’,

'columnsTolist' => [

[

'name' => 'active’,



'label' => 'Status'

'name' => 'id’,

'label' => "'#'

'name' => 'name’,

'label' => 'Titulo"

1

// Adicione mais niveis aqui, se necessario

Propriedade Tipo Descricao

label string Nome descritivo do nivel.

model Model Instancia da model correspondente ao nivel.

sortable bool Define se o nivel atual pode ser ordenado (true / false).

labelBtnNextLevel string Texto exibido no botdo que permite avancar para o préximo nivel.

(opcional)

breadcrumbColumnNa  string Coluna usada para exibir o nome no breadcrumb.

me

order array Define a ordenacao padrado da listagem (['column' => 'id', 'type' => 'asc']
).

columnTolist array Define as colunas exibidas na listagem de ordenacdo. Cada item deve conter
name (coluna no banco) e label (rétulo exibido no frontend).

additionalQuery closure Permite aplicar filtros adicionais na query de listagem.

(opcional)

44 Observacao:

Na propriedade columnTolList, é possivel exibir campos que venham de
relacdes da model.




Para isso, basta referenciar o campo desejado como string, utilizando o nome
da relacao seguido do nome da coluna.

Exemplo:

['name' => 'parent->title’, 'label' => 'Secao Pai'l

Nesse caso, parent representa o nome da relagao definida na model, e nome é
0 campo que sera exibido no componente de ordenacao.

Exemplo:

public function orderConfig()

{

$generalConfig = ['selfGroupedRecords' => false];
$configLevels = [

‘author' => [
'label' => 'Autores’,
'model' => Author::class,
'sortable' => true,
'‘order' => ['column' => 'order', 'type' => 'ASC'],
'breadcrumbColumnName' => 'title’,
‘columnsToList' => [
[
‘name' => 'active’,

'label' => 'Status'

'name' => 'id',

'label' => '#'

'name' => 'name’,

'label' => 'Titulo'



]’

// Adicione mais niveis aqui, se necessario

return ['generalConfig' => $generalConfig, 'configLevels' => $configLevels];

Definindo a ordem no store

No método store (ou equivalente) do controller, a coluna order deve ser preenchida
automaticamente com o proximo valor de ordem disponivel, utilizando o método getNextOrder()
da trait.

Esse método retorna o préximo valor de posicao com base no contexto atual.
Se for necessario aplicar um filtro (por exemplo, ordenar apenas dentro de um determinado nivel),
o0 método aceita uma Closure como segundo parametro:

Exemplo:

Nesse caso, o sistema calcula automaticamente o préximo valor com base em todos os registros
existentes no mdédulo atual.

$model->order = $model->getNextOrder();

Exemplo com filtro de nivel (recomendado para estruturas hierarquicas):

Quando a ordenacao depende de outro nivel — como no caso secao - produto, em que os
produtos devem ser ordenados apenas dentro de uma determinada secao —
€ obrigatdrio utilizar uma Closure para filtrar o contexto antes de calcular a préxima posicdo.

$model->order = $model->getNextOrder(function ($query) use ($secao_id) {
return $query->where('secao_id', $secao_id);

1)



Ordenacao

Rotas e View

Para que o sistema de ordenacdo funcione corretamente em um maédulo, é necessario definir duas
rotas principais responsdveis por exibir e processar a ordenacao.

Essas rotas devem ser criadas dentro do grupo de rotas do mdédulo e vinculadas ao seu
respectivo controller.

Rotas

Os moédulos que implementarem a ordenacgao precisam conter as seguintes rotas:

Descricao das rotas:

Métod Caminh Controller / Descricao
o o Método
GET /ordenar order() Responsavel por carregar a view principal da ordenacao e inicializar o

componente com base nas configuracdes definidas no controller.

POST /ordenar processOrder() Recebe a nova ordem enviada pelo frontend e processa a atualizacao dos
registros no banco de dados.

Ambas as rotas utilizam o middleware "panel.check.module.permission:update", garantindo que
apenas usuarios com permissao de edicao possam acessar e modificar a ordem dos registros.

Exemplo:

Route::get(‘/ordernar’, [AuthorController::class, 'order'])

->name('order')->middleware('panel.check.module.permission:update');

Route::post('/ordernar’, [AuthorController::class, 'processOrder'])

->name('processOrder')->middleware('panel.check.module.permission:update');

View

Por padrao, o sistema de ordenacao utiliza uma view global compartilhada entre todos os
moadulos, localizada em:



"panel.layouts.modules.order"

Essa view é responsavel por renderizar a interface do sistema de ordenacao, exibindo os registros
conforme as configuracdes definidas no método orderConfig() do controller.
Ela j& contém toda a estrutura necessaria para:

e Exibir os niveis de ordenacao e breadcrumbs;

e Listar os registros conforme o nivel atual;

e Enviar a nova ordem para o backend através da rota processOrder;

e Atualizar dinamicamente a interface conforme o usuario interage com os niveis.

Personalizacao da View

Embora exista uma view global, o sistema permite substitui-la por uma view personalizada,
caso o mdédulo necessite de um layout ou comportamento especifico.

Para isso, basta informar o caminho da nova view dentro da configuracao $generalConfig do
método orderConfig().

Exemplo:

$generalConfig = [ 'selfGroupedRecords' => false, 'view' => 'panel.modules.produtos.orderCustom’, 1;

Nesse caso, o sistema utilizara a view "panel.modules.produtos.orderCustom" em vez da padrao "
panel.layouts.modules.order".

44 Observacao:
A view personalizada deve seguir a mesma estrutura béasica da view padrao —
ou seja, deve conter o componente responsavel por interagir com o sistema de
ordenacao e enviar as alteracdes para o backend.
Dessa forma, mantém-se a compatibilidade com a légica existente, mesmo
guando o layout é adaptado.
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Toggle Field

Introducao

A feature Toggle Field permite controlar a exibicao de campos do formulario de forma
dinamica com base no valor de outro campo (por exemplo, exibir CPF se o tipo de pessoa for F,
ou CNPJ se for)).

Ela foi criada para integrar o Laravel (backend) e o Blade (frontend), oferecendo um controle
automatizado de:

e Exibicao condicional de campos;
e Filtragem automatica das validacdes conforme os campos visiveis.

A configuracao é feita através de Enums que implementam a interface
FeatureToggleFieldinterface.



Toggle Field

Como Criar e Configurar o
Enum

Estrutura da Interface

namespace App\interfaces;

interface FeatureToggleFieldInterface
{
public function visibleFields();
public static function getDynamicFields();

public static function buildJsonStructure(): array;

Essa interface define o contrato que os Enums precisam seguir para informar quais campos sao
visiveis conforme o valor selecionado.

Crie um Enum que implemente FeatureToggleFieldinterface.

Cada caso do Enum representa uma variacao do campo controlador (por exemplo, tipo de pessoa,
tipo de pagina, etc).

Exemplo:

namespace App\Enums\Panel;
use App\interfaces\FeatureToggleFieldInterface;

enum ContentPageTypeEnum: int implements FeatureToggleFieldinterface
{
case PADRAO = 1;



case SERVICOS = 2;
case PRODUTOS = 3;

public function label(): string
{
return match ($this) {
static::PADRAO => 'Padrao’,
static::SERVICOS => 'Servicos',
static::PRODUTOS => 'Produtos',
b

public function visibleFields(): array
{
return match ($this) {
static::PADRAO => ['parent_page_id'l,
static::SERVICOS => [],
static::PRODUTOS => ['parent_page_id'],
b

public static function getDynamicFields(): array

{
$allFields = [];
foreach (self::cases() as $case)

$allFields = array_merge($allFields, $case->visibleFields());

return array_values(array_unique($allFields));

public static function buildJsonStructure(): array
{

$instances = [];

foreach (self::cases() as $case) {
$instances[$case->value] = [

'visibleFields' => $case->visibleFields()



return ['instances' => $instances];

Importante

e O método visibleFields() retorna os names dos campos que devem aparecer para cada
caso.

e Se um campo aparece em pelo menos um caso, ele é considerado parte da feature Toggle
Field.

e Campos que nao aparecem em nenhum caso sao ignorados pelo comportamento da
feature.



Toggle Field

Configuracao no Controller

No método create ou edit, gere a estrutura JSON e envie para a view:

public function create()

{
$togglePageTypeStructure = ContentPageTypeEnum::buildJsonStructure();

return view(module()->view('form"), [
'togglePageTypeStructure' => $togglePageTypeStructure,
D;

Na hora de validar o request (store ou update), passe a instancia do Enum no método de
validacao:

public function update(Request $request, ContentPage $contentPage)

{
$this->validateRequest($request, ContentPageTypeEnum::tryFrom($request->type));

Também é possivel passar um array de Enums, caso o comportamento envolva mais de um
campo controlador:

$this->validateRequest($request, [
ContentPageTypeEnum::tryFrom($request->type),
AnotherToggleEnum::tryFrom($request->other_type)
1



Toggle Field

Definicao na View

Na view Blade, siga estas regras:

1. Adicione a classe feature-toggle-field nos campos (ou containers) que devem ser
controlados.

2. Para cada Enum que controla uma parte da tela, adicione uma linha JS chamando o
método addToggleField.

Exemplo:

<select name="type" id="type">
<option value="1">Padrao</option>
<option value="2">Servigos</option>
<option value="3">Produtos</option>

</select>

<div class="feature-toggle-field" data-name="parent_page_id">
<label for="parent_page_id">Pagina Pai</label>
<input type="text" name="parent_page_id" id="parent_page_id">

</div>

<script>
toggleField.addToggleField('type', @json($togglePageTypeStructure));

</script>

Explicacao

e O primeiro parametro ('type') € o nome do campo que executa o toggle (pode ser um
radio ou select).
e O segundo parametro é o JSON retornado pelo Enum através de buildJsonStructure()

« E possivel adicionar varias chamadas de addToggleField() caso existam multiplos
toggles independentes na mesma pagina.



